
Важни термини
Имот – непрекъсната последователност 
от допиращи се полета от един и същи вид 
(рози, лавандула или лозя). В примера виждаме 
заградени 4 имота.

Собственост на имота – определя се спрямо 
наличието на 1 или повече къщи на 1 или 
повече играчи. В примера имаме  
2 имота с по 1 собственик ( лавандула  и  
 лозя ), 1 имот с 2-ма собственици ( рози )  
и 1 имот без собственик ( рози ).

Кооператив – имот с 2 или повече собственици. 
В примера това е големият имот с  рози .

Любопитни факти
От XVII век насам България се е наложила като един от основните производители 
на масло от роза. Името Розова долина се утвърждава през XIX век, когато 
започва масовото отглеждане на маслодайната роза Rosa damascena в долината 
между Стара планина и Средна гора. 

Розовите цветове се берат в края на месец май и началото на юни. Розоберът 
се извършва ръчно между 5:00 и 10:00 часа, когато цветовете са най-ароматни 
и съдържат най-много етерично масло. Беритбата е не просто земеделска 
дейност, а част от културната идентичност на региона. Тя е съпътствана от 
песни, носии и ритуали, особено по време на Фестивала на розата в Казанлък.

Розовото масло се добива най-често чрез парна дестилация. Свежите розови 
цветове се поставят в казани, обработват се с водна пара и след охлаждане 
етеричните масла се отделят от водата. Чистото розово масло съдържа над 
300 съставки и е високо ценено в парфюмерийната и козметичната индустрия. 
За 1 килограм розово масло са необходими 2–3 тона розов цвят, което обяснява и 
високата цена от над €10 000 за 1 килограм.

Климатът и почвата в Розовата долина са много благоприятни и за отглеждане 
на много други култури. Благодарение на традициите в производството на 
етеричните масла, се култивират и лавандула, маточина, мента. Регионът е 
известен и с лозарство и изключително качествен тероар. Тук се произвеждат 
главно бели сухи и полусухи вина, по-малко червени.

Розовата долина впечатлява също и с богатата си история и културно 
наследство. Казанлък е роден град и на художника Иван Милев, известен с 
отличителния си стил и картината „Ахинора“ (1925), а през 1944 г. е открита 
прочутата Казанлъшка гробница, която датира от края на IV в. пр. Хр. и е 
включена в списъка на ЮНЕСКО. До ден днешен са проучени около 300 могили, а 
сред тях се открояват над 15 добре запазени гробници. Тези открития носят и 
още едно име на региона, а именно Долината на тракийските царе.

Подготовка за игра
1  Поставете началната карта (с различен гръб и човек между полетата) по 

средата на масата. 

2  Раздайте по 5 от малките къщи на всеки играч в избрания от него цвят. 

3  Разбъркайте картите с полета и раздайте по 3 на всеки играч. 

4  Направете тесте от останалите и разкрийте 3 карти до него. 

5  Поставете картите с цели групирани по вид (цели за рози едни до други в 
колона и т.н.), така че всеки лесно да ги вижда.

6  Поставете таблото за точкуване заедно с кубчетата за отбелязване и 

7  таблото за отброяване на сезоните на видимо място. 

8  Поставете по един дървен диск  на  позицията със снежинка (зимен сезон), 
позицията с числото 1 (първа година) и пред играча, който ще започне пръв.

Как се играе
Играта протича в 4 години, всяка от които се състои от 4 сезона. Всеки играч 
изиграва по 1 ход на сезон. Ходът се състои от следните действия в указаната 
последователност:

    1  Поставяне на карта с полета

    2  Поставяне на къща (по желание)

    3  Взимане на карта с цел (по желание)

    4  Взимане на карта с полета 

Редувайки се по часовниковата стрелка, всеки играч извършва своя ход. След 
това се извършва точкуване и преминавате към следващия сезон. 

Пръв започва най-младият играч и получава дървен диск , указващ че това е 
първият играч за текущата година в играта. 

1  Поставяне на карта с полета
Всяка карта представлява 2х2 решетка разделена на 4 полета. Полетата могат 
да бъдат празни, запълнени с култури – рози, лавандула, лозя, или с обекти – 
пчелен кошер или тракийска гробница. При поставянето трябва да следвате 
следните правила:
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Рози Лавандула Лозя Пчелен 
кошер

Тракийска 
гробница

 Винаги трябва да се съобразявате с 
решетката от полета. 

 Не може да слагате карта отделно от 
другите. Поне 1 поле от картата трябва да се 
допира до вече поставените карти.

 Не може да подпъхвате под други карти.

 Може да покривате частично една или 
повече карти с полета.

  Не може да закривате тракийски гробници 
или поставени сгради.

 Не може да закривате началната карта.

  Не може да закривате напълно 1 карта.

   Не може да разделяте кооператив или 
сгради в един имот.

7 8 

8 

8 

Цел на играта
Влезте в ролята на земевладелци и създайте своите поля от рози, лавандула и 
лозя. Събирайте реколта и натрупайте най-много точки, за да победите.



2  Поставяне на къща
При поставяне на карта с полета, можете 
да сложите къща върху 1 от полетата 
с култури, ако полето не е част от ваш 
или чужд имот. Поставянето на къща ви 
прави собственик на имота.

 Пример  Играчът с жълтия цвят тъкмо е 
поставил картата, заградена в  жълто . 
Може да постави къща на полето с рози, 
тъй като е част от имот без собственик 
към момента, но не може да сложи върху 
полетата с лавандула, понеже те стават 
част от имота на червения играч.

Поставяне на голяма къща
Ако полето става част от имот, в който имате 
собственост (изцяло ваш или кооператив), 
имате право да сложите голяма къща, която ви 
носи допълнителни точки спрямо правилата, 
показани на таблото за отброяване на сезони.

 Пример  Играчът с жълтия цвят тъкмо е по-
ставил картата, заградена в жълто. Може да 
постави голяма къща на поле с рози, тъй като е 
собственик в този имот.

3  Взимане на карта с цел
Това действие не е задължително. Имате право да вземете 1 от наличните карти 
с цели, ако изпълнявате условието ѝ. Условието се счита за изпълнено, ако имате 
от указания брой полета в 1 имот, а за кошери и гробници – граничещи с 1 имот.  
За целите не е от значение дали имотът е само ваш, или е общ (кооператив).

 ВАЖНО  Имате право да вземете само една карта с цел от вид. 

 Пример  Ако имате имот със 7 полета от рози и вземете картата с тази цел, то 
нямате право по-късно да вземете картата за 9 полета с рози. 

4  Взимане на карта с полета
Избирате нова карта от 3-те открити 
или най-горната от тестето и я добавяте 
към вашите карти с полета. При взимане 
от откритите се открива нова карта от 
тестето, така че винаги да има 3 открити.

Събиране на реколта и 
точкуване
След като всички играчи са изиграли 
своя ход, проверявате в таблото за 
отброяване на сезони каква реколта се 
събира в текущия сезон. Единствено 
през зимата не се събира реколта и 
след като всеки е изиграл своя ход, 
дървеният диск директно се премества на 
следващия сезон. През другите сезони се 
събира реколтата на съответния ред на 
таблото: пролет – рози, лято – лавандула,  
есен – грозде от лозята.

Реколтата носи на играчите точки, 
които отбелязвате на таблото за 
точкуване с дървените кубчета. Когато 
играч има малка къща в имот, от който 
се събира реколта, получава по 1 точка 
за всяко поле в имота. Ако има и голяма 
къща, тогава точките за рози или грозде 
се удвояват, а за имот с лавандула се 
получават по 3 точки на кошер, допиращ 
имота. Точкуването е описано и в таблото 
за отброяване на сезони, но тук ще 
разгледаме примери от 1  до 6 .

Подялба на реколта
Когато смятаме точките за кооператив, 
делим без остатък точките на броя 
малки къщи. Виж пример 5  и 6 .

Смяна на сезона
След точкуването се мести дискът на таблото за отброяване на сезоните. Например от пролет на 
лято. След това, започвайки от играча с дървения диск и редувайки се по часовниковата стрелка, 
всеки играч изиграва своя ход. След това отново се събира реколта и започва нов сезон. Това 
продължава докато не стигнете до последния сезон на последната година. С други думи, това са 4 
години по 4 сезона или общо 16 хода за всеки играч. 

А  Ако дървеният диск е на последния сезон (есен) и трябва да се премести, се случват следните неща:

1  дискът за сезони се мести в позиция зима (най-отгоре);

2  дискът за отброяване на годините (редицата отдолу) се премества на следващата година;

3  на всеки играч се раздава по една голяма къща;

4  дискът за отбелязване на първия играч  се дава на следващия играч по часовниковата 
стрелка. През новата година този играч започва пръв.

Край на играта
Краят на играта настъпва, когато приключи и последният сезон от 
последната година. След последните точки за реколта (от лозя) се добавят 
точките от взетите карти с цели и точките от тракийски гробници. Всеки 
играч получава по 1 точка за всяка гробница, която се допира до имот, в който 
има негова собственост.

Победител е играчът с най-много точки, а при равенство победата е споделена.

 Пример 

1  Имотът с  грозде  принадлежи на червения 
играч и до него има 1 гробница – червеният играч 
получава 1 точка. 

2  Имотът с  рози  е споделен между жълтия и 
червения играч и до него има 2 гробници –  
и двамата играчи получават по 2 точки.

Създаване на кооператив
Кооператив се получава, когато два имота със собственици и с 
полета от един и същи вид се обединят. 

 Пример 

1  Има 2 отделни имота с рози на 
2-ма играчи – заградени в  
 жълто  и  червено .

1  Пролет е и се броят 
точки за рози. 
Червеният играч 
получава 5 точки, а 
жълтият - 1 точка.

2  Лято е и се 
броят точки 
за лавандула. 
Жълтият играч 
получава 5 точки.

3  Есен е и се броят точки за 
грозде. Червеният играч 
получава 6 точки.

4  Лято е и се броят точки за лавандула. 
Заграденият имот е от 8 полета с 
лавандула. Има голяма къща и  
2 кошера до имота – 6 точки.  
Общо 14 точки.

2  Добавя се карта с рози, 
която свързва двата имота в  
 един общ имот с рози .

6  Пролет е. Имот с 14 полета с рози и 3 малки 
къщи на различни играчи. На всяка къща се 
полагат по 4 точки (остатък от 2 се губи). 
Червеният играч има 2 малки къщи и получава 
общо 8 точки. Жълтият играч има и голяма 
къща, затова удвоява своите 4 точки и 
получава 8 точки.
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 Уточнение  При подялба на 
реколта от лавандули, ако и 
двамата играчи имат голяма 
къща, се разделят и точките 
от кошери.

5  Пролет е. Имот с 12 рози и  
2 малки къщи на различни 
играчи. Всеки играч получава по 
6 точки. В примера жълтият 
играч има и голяма къща, 
затова удвоява точките си и 
получава 12 точки.


